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Ce tutoriel décrit la procédure d'installation et de compilation de wxWidgets sur une
plateforme Windows avec les compilateurs C++ MinGW (GCC) et Visual C++ Express 2008.
Avec wxWidgets, vous pourrez alors développer des applications multiplate-formes en C+
+ offrant une I.H.M. riche et des fonctionnalités étendues : architecture M.V.C. (Modéle -
Vue - Document), réseaux (FTP, HTTP, HTML, TCP, UDP, socket), XML, multi-threading,
base de données (ODBC), OpenGL, etc. Plus besoin de modifier votre code pour générer
vos applications sous Windows, Windows CE, Linux ou MAC. Cette bibliothéque gratuite et
avec une licence souple offre une alternative aux MFC de Microsoft ou a Qt de Trolltech.
Donnez votre avis sur cet article :
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| - Introduction

I-A - Révisions

I-A-1 - Document

Date Révision article
Mai 2009 Rédaction

I-A-2 - Outils

Ce tutoriel a été rédigé avec : wxWidgets-2.8.10.

Le code a été compilé et testé avec Microsoft Visual Studio 2008 (Version 9.0.21022.8 RTM) VC Express Edition.
Le produit est disponible sur le site de Microsoft.

Le code a été compilé et testé avec MinGW version 4.3.3. La derniére version disponible de MinGW se trouve sur
le site officiel. Cependant, les versions de MinGW sont souvent en retard sur les versions disponibles de GCC. Le
site Twilight Dragon Media propose des versions non officielles de MinGW avec des versions plus récentes de
GCC. C'est la version 4.3.3 disponible sur ce site qui a été utilisée.

I-B - Avant-propos

wxWidgets offre un cadre de classes C++ (framework) pour créer des applications, en particulier avec une interface
graphique évoluée, indépendamment de la plateforme (Windows, MAC, Linux). wxWidgets est distribué sous sa
propre licence : wxWindows Library Licence, Version 3.1. Les termes de la licence reprennent ceux de la LGPL (GNU
Library General Public Licence) modulo un certain nombre d'exceptions dans le but de I'assouplir. Notamment, le
point 2 :

2. The exception is that you may use, copy, link, modify and distribute
under your own terms, binary object code versions of works based
on the Library.

qui donne explicitement le droit de publier vos applications produites avec la bibliothéque sous la licence que vous
souhaitez ; c'est a dire commerciale, libre ou autre ! Bien sir, cela n'est pas contaminant a d'autres bibliotheéques
sous licence LGPL utilisée concomitamment avec wxWidgets.

Une des originalités de wxWidgets est d'offrir par défaut le rendu standard de la plateforme sur laquelle elle est
compilée. Les applications construites pour Windows présentent les mémes contrdles que ceux développés avec
I'APl Windows standard (win32 ou MFC), les applications MAC ont une 1.H.M. MAC, etc. Une option permet aussi
de choisir une I.H.M. spécifique, dite UNIVERSAL, lorsque I'application doit suivre une politique d'l.H.M. qui lui est
propre et indépendante de la plateforme.

Pour plus d'information, vous pouvez consulter :

Les différents tutoriels wxWidgets de developpez.com : ﬂTutorieIs

Les forums wxWidgets de developpez.com : ﬂ Forum wxWidgets
Le site officiel de wxWidgets : -wxWidgets
La page outils C++ recense différents compilateurs : ﬂ Outils et compilateurs C++

I-C - Remerciements

Je remercie Alp pour ses encouragements, dourouc05 pour ses courageuses relectures.
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Enfin, d'une facon plus globale, je remercie les membres des forums de developpez.com qui par la qualité de leurs
interventions m'ouvrent constamment de nouvelles pistes de réflexion sur ma pratique de développement.

I-D - Téléchargement

I-D-1 - Les sources

Les sources sont disponibles sur le -site de wxWidgets.
Le site propose soit de tout télécharger (wxAll), soit de télécharger un installeur pour Windows (wxMSW). Pour la
rédaction de ce tutoriel, nous sommes partis de wxAll.

I-D-2 - La documentation

Afin de disposer de la documentation hors ligne, le site de wxWidgets propose les téléchargements suivants :

HTML Docs : ensemble de fichiers HTML ;

MS HTML Help Docs : ensemble de fichiers au format CHM (les fichiers d'aide de Windows) ;
PDF Docs : ensemble de fichiers PDF ;

WinHelp Docs : ensemble de fichiers au format HLP ;

wxHTML Help Docs : ensemble de fichiers au format HTB.

Nous ne nous occuperons que des fichiers CHM. Les autres documentations suivent le méme schéma.
La documentation reste disponible en ligne : =] site wxWidgets en ligne de documentation

I-E - Extraire les fichiers

Pour commencer, je vous propose de décompresser le fichier contenant les sources vers le répertoire de votre
choix. Le fichier compressé contient un répertoire wxWidgets-2.8.10 composé de I'ensemble des sous-répertoires
de wxWidgets :

M am Type

E‘"_ % " ) wiwidgets-2.8.10 Folder
#-03) contib
#0) misc
#-) samples
#-) distrib
#) locale
#-0) build
#-) docs
H0) tests
#0 include
-0 at
H) utils
H0) sic
#05) demos

Structure du fichier compressé contenant les sources

Décompressez ce fichier vers le répertoire de votre choix. Dans ce tutoriel, nous supposons qu'il s'agit de "D:", nous
obtenons donc la hiérarchie suivante :
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B D:\wxWidgets-2.8.10

Fichier  Edition  Affichage  Favoris  Oukils 7
@ Précedente - </ lj‘ 7 ) Rechercher [{_'" Dossiers Ev
Adresse |uil Diwiividoets-2.8.10
Dossiers x Mom
= J Poste de trawvai A Dhart
“ Disque local (1) (build
=) % donnees (D) [cantrib
- [Chdemos
D at ' ) distrib
) build ui'lf:lcu:s
I3 contrib ui'llfm:lude
I5) dermos Sl
) distrib ui‘lln_cale
I3 docs [mise
I include IS samples
b Dhsre
I lacale [C)tests
=) misc utils
I3 samples acinclude.m4
i au:l-:u:al.m4
|5 tests =) autaconf_inc.m
I uils autn:ngen.sh
Z] BuildCys kxt
config.guess

Hiérarchie des répertoires sources

L\ La documentation précise bien que le chemin d'installation ne doit pas contenir
d'espaces !

Ensuite, nous désarchivons la documentation. En choisissant le méme répertoire que pour les sources, la
documentation est directement insérée dans le répertoire adéquat : "\wxWidgets-2.8.10\docs". Ainsi, en désarchivant
MS HTML Help Docs, le répertoire "\wxWidgets-2.8.10\docs\htmlhelp" est créé. Il contient les fichiers d'aide .chm.
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&% D:WwxWidgets-2.8.10\docs\htmlhelp
Fichier  Edition  Affichage  Favoris  Oukils 7

e Précédente - \_/l lﬁ /.._j Rechercher v

[l_L' Dossiers

Adresse |1E| Crhvhtidgets-2, 5, 100 docsihtmilbelp

Dossiers x Mom
= “e# donnees (D) A E_gjfl,.:hm
= £ woewidgets-2.8.10 [ gizmos.chm
=) art 2 mmedia.chr
) build 2 ogl.chm
IC2) contrib 2 svg.chm
IC5) demos 22 wix.chm
=y distrib
= 15) docs
IC7) cocoa
i i
I3 gtk
I htem
o ey
I latesx

I mac
50 metrowerks

Les fichiers d'aide

I-F - Les différentes compilations

On peut distinguer différentes compilations orthogonales entre elles :

. DEBUG ou RELEASE : pour opter entre la version debug ou release.

. STATIC ou SHARED : pour obtenir des bibliothéques statiques ou DLL. La version statique permet de
résoudre les liens a la compilation, pendant la phase d'édition des liens. Votre exécutable peut alors étre
distribué tel quel sans DLL supplémentaire. La contrepartie est un exécutable de taille conséquente. En mode
partagé (SHARED), les DLLs sont générées avec le .lib associé. L'édition de lien est alors partielle et vous
devez distribuer votre exécutable avec les DLLs.

. UNICODE ou non : pour générer une version UNICODE ou non de la bibliothéque.

. UNIVERSAL ou MSW : permet de choisir entre un rendu propre a wxWidgets ou le rendu de la plateforme
(Windows).

. MONOLITHIC : génére une seule et unique bibliothéque ou plusieurs bibliothéques par sujet (I.H.M., XML,
réseau, etc.)

Cela fait plus d'une trentaine de générations possibles. Il est clair que toutes ne sont pas nécessaires dans un projet.
En général, les versions DEBUG et RELEASE sont générées. Les autres options sont fixées dés le début pour le
projet voire pour tous les projets.

Dans le cadre de ce tutoriel, nous allons générer les versions DEBUG et RELEASE des bibliotheques STATIC avec
UNICODE, le port MSW et en plusieurs bibliothéques.

Le répertoire "\wxWidgets-2.8.10\build\msw" contient les fichiers nécessaires a la génération :

. les fichiers de configuration ;
. les makefile ;
. pour Visual C++, les fichiers projets.
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Chacun de ces fichiers est lié au compilateur utilisé pour la génération. Nous allons donc voir ci-dessous comment
procéder.

Il - wxWidgets et MinGW
[I-A - Paramétrer la compilation

Pour MinGW, le fichier de configuration est "wxWidgets-2.8.10\buildimsw\config.gcc" et le makefile est
"\wxWidgets-2.8.10\build\msw\makefile.gcc". Inutile de modifier le second. Seul le premier - "\wxWidgets-2.8.10\build
\msw\config.gcc" - a pour objectif d'étre paramétré. Les premiéres lignes de ce fichier concernent les différents
parameétres de compilation sur lesquels nous n'intervenons pas. Nous allons commencer a nous intéresser aux
directives de préprocessing commengant avec SHARED ?= 0. Toutes celles qui suivent ont la méme forme. Le tableau
suivant les récapitule en précisant leur objectif, la valeur par défaut et la valeur que nous allons choisir :

Directive Défaut Nouvelle Objectif
SHARED 0 0 Une valeur de 1 permet de générer les DLL. Avec
une valeur de 0, nous allons générer uniquement
des .lib liés statiquement a la compilation.

WXUNIV 0 0 Opte entre un rendu natif de Windows (0) ou le
rendu UNIVERSAL de wxWidgets (1).

UNICODE 0 1 Nous avons choisi de générer la version
UNICODE donc nous positionnons la valeur a 1.

MSLU 0 0 Cette directive concerne la génération des

bibliothéques UNICODE pour Windows 9x. Elle
doit étre positionnée a 1 en conjonction avec la
valeur précédente pour cette plateforme.

BUILD debug debug Peu importe la valeur positionnée ici car nous
spécifierons la génération DEBUG ou RELEASE
lorsque nous demanderons la compilation en ligne
de commande. La valeur est donc ignorée. A noter
que les valeurs textuelles, celle-ci comme les
suivantes, sont sensibles a la casse.
DEBUG_INFO default default Positionnées a default, les informations de
DEBUG sont en cohérence avec la directive
précédente : si BUILD vaut 'debug’, les
informations sont insérées. Et quand BUILD
prend la valeur 'release’, les informations ne sont
pas ajoutées. En positionnant DEBUG_INFO
a1ouao, lesinformations de DEBUG ne
dépendent plus du type de génération mais sont
systématiquement (valeur 1) ou jamais (valeur
0) ajoutées. En fait, ce n'est pas tant la valeur

0 qui est intéressante, mais la possibilité avec

la valeur 1 d'avoir des informations de debug y
compris en mode release. Pour notre génération,
nous conservons la valeur 'default' pour n'avoir
les informations de DEBUG que pour la version
DEBUG.

DEBUG_FLAG default default Cette directive ressemble en tout point a la
précédente si ce n'est qu'elle sert a positionner
la directive de compilation _ WXDEBUG__;
c'est cette derniére qui est utilisée dans le code
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wxWidgets pour séparer le code généré en version
DEBUG ou RELEASE.

MONOLITHIC 0 0 Avec une valeur a 0, plusieurs bibliothéques (lib et/
ou DLL) sont générées permettant de construire
une application avec les seuls composants utilisés.
Avec une valeur de 1, la compilation ne produit
qu'une seule bibliotheéque embarquant tous les
composants.

USE_GUI 1 1 Si vous souhaitez construire des applications sans
I.H.M., la valeur peut étre positionnée a 0. Nous la
maintenons a 1 car nous voulons construire des
applications avec I'API |.H.M. de wxWidgets.

USE_HTML 1 1 Contrdle la production de wxHTML.lib.

USE_MEDIA 1 1 Concerne la bibliotheque wxMedia proposant des
services multimédias.

USE_XRC 1 1 wxWidgets offre un systéme de ressources (boite

de dialogue, menu, icones, etc.) basé sur un
format XRC. En activant cette possibilité, les
applications peuvent déporter les spécifications de
leur I.H.M. dans ces fichiers ressources séparés.
USE_AUI 1 1 Produit la bibliotheque wxAUI (Advanced User
Interface) : composant pour la définition d'interface
avancee.

USE_RICHTEXT 1 1 Pilote la production de la bibliotheéque wxRichText.
USE_OPENGL 0 1 Afin d'utiliser les composants wxWidgets avec
OpenGL, la variable prend la valeur 1.
USE_ODBC 0 1 Afin d'activer la génération de la bibliothéque de
lisison ODBC, nous modifions la valeur a 1.
USE_QA 0 0 Pilote la création de la bibliothéque d'assurance
qualité.

Positionné a 1 permet a wxWidgets d'étre
'exception safe'. Avec une valeur de 0, le

code produit est plus rapide et plus petit, mais

la génération d'une exception aboutit a un
comportement indéterminé. Le mécanisme
d'exception étant a la base du développement
d'applications robustes en C++, je ne peux que
conseiller de maintenir cette option a 1.
USE_RTTI 1 1 Gouverne l'utilisation du RTTI (Run Time Type
Information) c'est-a-dire l'information de type a
I'exécution.

USE_THREADS 1 1 Quelle application aujourd'hui ne cache pas

un petit thread. Ne nous privons donc pas

des mécanismes wxWidgets de gestion du
multithreading.

USE_GDIPLUS 0 0 Permet l'utilisation de GDI+. Il semblerait que
I'utilisation de GDI+ avec MinGW soit laborieuse
et la plus part des ressources recommandent de
ne pas générer wxWidgets avec GDI+ en utilisant
MinGW.

GCC_VERSION 3 3 Tout simplement 3 pour toute version supérieure
a ou égale a 3. Historiquement, il semblerait que
wxWidgets avait quelques problémes a compiler
avec les versions antérieures de MinGW/GCC.

—_
—_

USE_EXCEPTIONS
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Une fois le fichier "wxWidgets-2.8.10\build\msw\config.gcc" modifié, nous devons également intervenir sur le fichier
"\wxWidgets-2.8.10\include\wx\msw\setup.h". La différence ? "\wxWidgets-2.8.10\build\msw\config.gcc" gouverne la
compilation des bibliotheques wxWidgets. "\wxWidgets-2.8.10\include\wx\msw\setup.h" est I'en-téte reprenant cette
configuration dans vos projets. Il faut donc ajuster quelques définitions de directives pour maintenir la cohérence.
En I'occurrence, nous allons maodifier les directives suivantes :

. #define wxUSE_UNICODE 1 : car nous voulons compiler avec UNICODE
. #define wxUSE_GLCANVAS 1 : car nous voulons compiler avec USE_ OPENGL
. #define wxUSE_ODBC 1 : car nous voulons compiler avec USE_ODBC

A cela, nous modifions les directives suivantes :

. #define wxUSE_STL 1 : wxWidgets définit ses propres classes pour les listes (wxList) et les tableaux
(wxArray). En positionnant cette directive a 1, ces deux classes vont dériver de std::list et std::vector tirant
ainsi profit de la STL.

. #define wxUSE_STD_IOSTREAM 1 : grace a cette directive, nous indiquons que nous souhaitons utiliser les
flux de la bibliotheque standard quand cela est possible a la place des flux définis dans wxWidgets.

[I-B - Compiler

Pour compiler, nous supposons que la variable d'environnement PATH contient le chemin vers MinGW/bin. C'est
dans ce répertoire que se trouvent le compilateur, I'éditeur de lien, le make, etc.
La compilation de wxWidgets en mode DEBUG s'écrit simplement :

mingw32-make -f makefile.gcc BUILD=debug

& Attention a bien respecter la casse : BUILD en majuscule et debug en minuscule. Sans
quoi, la version générée est celle donnée par la valeur de la variable BUILD du fichier de
configuration !

La compilation peut provoquer quelques avertissements. |l ne faut pas en tenir compte.
Les fichiers intermédiaires de la compilation (les .0) sont générés dans "wxWidgets-2.8.10\build\imsw\gcc_mswud".
Le nom du répertoire intermédiaire est composé a partir de :

. le compilateur : 'gec’ ;

. la plateforme : 'msw' ;

. le mode DEBUG/RELEASE : 'd' pour debug, rien pour release ;
. le mode UNICODE : 'u' pour UNICODE.

Si nous avions choisi le mode non UNICODE, le répertoire aurait eu la forme "gcc_mswd". Et comme nous allons le
voir, la compilation en mode RELEASE crée le répertoire "gcc_mswu".

La compilation ajoute un autre répertoire : "\wxWidgets-2.8.10\lib\gcc_lib". Le schéma suivi pour le nom du répertoire
ne prend en compte que le nom du compilateur utilisé. Toutes les versions des bibliotheques compilées avec un
méme compilateur (DEBUG, RELEASE, UNICODE, ANSI) sont mises dans ce méme répertoire ce qui facilite le
paramétrage de I'.D.E. (ou du makefile si vous préférez mettre les mains dans le cambouis). Ce répertoire contient
a sa base I'ensemble des bibliothéques générées :

. libwxbase28ud.a

. libwxbase28ud net.a

. libwxbase28ud_odbc.a
. libwxbase28ud_xml.a

. libwxexpatd.a

. libwxjpegd.a

. libwxmsw28ud_adv.a
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. libwxmsw28ud_aui.a

. libwxmsw28ud_core.a

. libwxmsw28ud_dbgrid.a
. libwxmsw28ud_gl.a

. libwxmsw28ud_html.a

. libwxmsw28ud_media.a
. libwxmsw28ud_qa.a

. libwxmsw28ud_richtext.a
. libwxmsw28ud_xrc.a

. libwxpngd.a

. libwxregexud.a

. libwxtiffd.a

. libwxzlibd.a

Chaque bibliothéque porte un nom suivant le schéma :

lib[nom]ud.a

Certaines n'ont pas le suffixe 'u’' dés lors qu'elles ne dépendent pas du critére UNICODE.

Toujours dans "wxWidgets-2.8.10\lib\gcc_lib" un répertoire a été inséré avec les bibliotheques
"\wxWidgets-2.8.10\lib\gcc_lib\mswud". Celui-ci contient un premier fichier : "build.cfg". Ce fichier récapitule les
options positionnées dans config.gcc. Cela permet de se souvenir quelle a été la configuration utilisée pour générer
la version. A c6té de ce fichier, un dernier répertoire "WwxWidgets-2.8.10\lib\gcc_lib\mswud\wx" contient un fichier
"setup.h”. Il s'agit du fichier d'en-téte correspondant a la compilation. Nous verrons plus loin qu'il est important de
bien configurer son I.D.E. de fagon a ce que chaque ligne #include <wx/setup.h> corresponde a l'inclusion de ce
fichier d'en-téte et non pas a celui dans "\wxWidgets-2.8.10\include\wx\msw\setup.h".

De facgon identique, la compilation en RELEASE s'écrit :
mingw32-make -f makefile.gcc BUILD=release

Les fichiers intermédiaires sont créés dans le répertoire "wxWidgets-2.8.10\build\msw\gcc_mswu".
Les bibliotheques générées dans "\wxWidgets-2.8.10\lib\gcc_lib" sont les mémes que précédemment mais sans le
suffixe 'd' pour DEBUG :

. libwxbase28u.a

. libwxbase28u_net.a

. libwxbase28u_odbc.a
. libwxbase28u_xml.a

. libwxexpat.a

. libwxjpeg.a

. libwxmsw28u_adv.a

. libwxmsw28u_aui.a

. libwxmsw28u_core.a

. libwxmsw28u_dbgrid.a
. libwxmsw28u_gl.a

. libwxmsw28u_html.a

. libwxmsw28u_media.a
. libwxmsw28u_qa.a

. libwxmsw28u_richtext.a
. libwxmsw28u_xrc.a

. libwxpng.a

. libwxregexu.a

. libwxtiff.a

. libwxzlib.a
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Le répertoire "\wxWidgets-2.8.10\lib\gcc_lib\mswu" contient le fichier "build.cfg" et le répertoire "wx" avec son fichier
"setup.h".

II-C - Paramétrer son |.D.E.

Pour MinGW nous proposons la configuration de Code::Block.

[I-C-1 - A partir d'un projet existant

Pour montrer la configuration pour un projet existant, nous allons commencer par créer ce projet. Sous Code::Block,
nous choisissons le menu 'File/New/Project' :

Code::Blocks vB.02
Edit  Wiew Search Project Build Debug  wxSmith  Tools  Plugins  Settings

|
ey i ca e

Help

Chl-O Project... 3
iopen default workspace Ef-”l'j target. .. 1
Recent projects y  Fie... -
Recent Files p|  Custom..
From user template. ..
Import project k I ”
Nous choisissons un projet vide :
Mew from template X
p L A
Projects Categary: | <Al cakegaries = b | [ Gn ]

Build targeks

Files k. 2
Custam ﬁ L | 1
& \

Iser kemplates ] e
AWR Project Code:Blocks Consale O application
plugin application

8 =9

Direct/w project  Dwnamic Link
Libraty

@
| >
I
a1}
=]
(]
o

&l

FLTE praoject

GLIFW GLUT

G

GLFW project GLUT project GTE+ project  Irrlicht project

View as
¢ § e
@ .{ﬁ__-, @ Large icons

Kernel Mode Lightfeather Ogre project Qpenial projeck ) List
Drriver oraoieck

B

TIP: Try right-clicking an item

1, Select a wizard bype first on the left
2, Select a specific wizard Frarm the main windaw (Filker by categories if needed)
3. Press Qo

Apparait alors un assistant pour la création du projet :

11 -
Copyright © 2009 - 3DArchi. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes, documents,
images, etc sans l'autorisation expresse de I'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages
et intéréts.
http://apais.developpez.com/tutoriels/c++/wxwidget/installation/


http://www.developpez.com
http://www.developpez.net/forums/u247283/3darchi/
http://apais.developpez.com/
http://apais.developpez.com/tutoriels/c++/wxwidget/installation/

\) Peveloppez.com

Club der developpeutr

Installation de wxWidgets sur Windows par 3DArchi

i ||

Welcome to the new empry project wizard!
E Co “ so Ie This wizard will guide wou to create a new empty project.
When vou 're ready to proceed, please click "Mext"...

[ ]5kip this page nesxt time

Mext = ][ Zancel ]I

Nous choisissons suivant et obtenons la page de saisie du titre du projet et du répertoire de création, le nom du projet
et le fichier correspondant sont automatiquement construits avec ces deux informations :

i- ||

Please select the Folder where wou wank the new project
m Cn nso Ie ko be created as well as its title,
Project title:

wixProjetvide

Folder to create project in:
CeA30drchitMes documents)Essaist CodeBlockswxP E]

Project filename:
vxProjetiide

Resulting filename:
Cu\30archiyes documents\EssaishCodeBlocks wxProjet

! < Back " Mexk = ][ Cancel ]I
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La page suivante nous propose de choisir le compilateur : GNU GCC Compiler pour la compilation avec MinGW
(nous supposons que vous avez correctement paramétré Code::Block pour aller chercher le compilateur MinGW
correspondant).

Nous gardons cochées les cases pour la configuration Debug et Release :

*. B)

Please select the compiler to use and which configurations
m Co nso Ie wou want enabled in your project.
Campiler:
G GCC Compiler W

Create "Debug” configuration: |Debug

"Debug” options

Qutput dir,: bin\Debug)

Objects oukput dir,: |obilDebug)

Create "Release” configuration: |Release

"Release" options

Cukput dir,; bin'\Release’,

Objects oukput dir,: |obfiRelease)

I <Back || Finish | [ Cancel ]'

¥ = .
Nous voila maintenant avec notre projet vide. Nous allons le configurer pour l'utilisation de wxWidgets.
Dans le menu contextuel de notre nouveau projet, nous choisissons l'item 'Build Options...'

13-
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Projects | Symbols | Resources 1 F
= O Workspace

Close project

Add files. ..
Add files recursively. ..

Femove Files, ..
Find File. ..
Add new virkual Folder, .

Build Chrl-FS
Febild Ckrl-F11
Clean

Build options...

Praoject kree »

Properties. ..

Nous commengons par positionner les paramétres pour toutes les configurations de génération. Il faut donc choisir
le nom du projet en haut de I'arbre de gauche :
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Project build options

wixProjetvide o Selected compiler

| GHU GCC Compiler v|

Compiler settings |Linkﬂr settings | Search directaries | Prefpost build steps | Custom vari. 4 *

Policy: |Append taraet options ko project opkions

Compiler Flags | Other options | #defines |

Caktegaries:

| <Al categaries = w

Produce debugging symbols [-g]

Profile code when executed [-pg]

In C mode, suppart all 1SS 290 programs, In C4++ mode, remove G extensions = |
v Enable all campiler warnings (overrides every other setkingd [-Wall]

Enable standard compiler warnings [-w]

Stop compiling after firsk error [-\WFatal-errors]

Inhibit all warning messages [-w]

Enable warnings demanded by skrick 1590 C and 150 C++ [-pedantic]

Treat as errors the warnings demanded bey strick IS0 C and IS0 C++ [-pedantic-¢

Warn if maing) is not conformant [-wWmain]

Strip all symbols From binary {minimizes size) [-s]

Cptimize generated code (For speed) [-0]

mimtimita roka (Frr croady Tomitd

Il ll ¥

>

|A
<

[ (0] ] [ Cancel

Nous choisissons l'onglet 'Search directories’ et Ile sous- onglet 'Compiler. Nous ajoutons
"\wxWidgets-2.8.10\include". Code::Block demande si le chemin doit étre ajouté en relatif. Pour une bibliotheque, je
préconise de choisir Non pour conserver le chemin en absolu :

-15-

Copyright © 2009 - 3DArchi. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes, documents,
images, etc sans l'autorisation expresse de I'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages
et intéréts.

http://apais.developpez.com/tutoriels/c++/wxwidget/installation/


http://www.developpez.com
http://www.developpez.net/forums/u247283/3darchi/
http://apais.developpez.com/
http://apais.developpez.com/tutoriels/c++/wxwidget/installation/

Developpez.com

Club der developpeutr

Installation de wxWidgets sur Windows par 3DArchi (Ressources proposees par 3DArchi)

Project build options

wixProjetyide Selected compiler
""" Debug | GNU GCC Compiler v|
----- Release

| Compiler settings || Linker settings | Search direckories | prefpost build steps || Custarm vari, § *

Compiler |Linker " Resource n:u:umpiler]

Palicy: |Append target options to project options

A0include

[ add ] [ Edit J [ Delete ] [ Clear ] [Cu:upy all I:u:u...J

[ (0] 4 ][ Cancel ]

Le méme paramétrage doit étre fait pour le chemin d'accés aux bibliothéques .lib précédemment générées. Cela se
fait dans le sous-onglet Linker :
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Project build options

wixProjetyide Selected compiler
- Debug | GHU GCC Compiler v
----- Release

| Compiler sektings || Linker setkings | Search directaries | prejpost build steps || Cuskom vari. $ *

| Compiler | Linksr |Resu:uuru:e cu:umpiler|

Palicy: |Append target options to project options

Crhvwechividgets-2 .8, 100 ibYooc_lib

Edik Delete [ Clear ] [ Copy all k... ]

[ (0] ][ Cancel J

Maintenant, nous configurons le mode debug. Dans l'onglet de gauche, nous sélectionnons 'Debug' et dans
la page de droite nous sélectionnons l'onglet 'Search directories' et le sous-onglet 'Compiler'. Nous ajoutons
"\wxWidgets-2.8.10\lib\gcc_lib\mswud" et dans la boite déroulante nous choisissons 'Prepend target options to project
options'. De cette fagon les fichiers (et setup.h) sont d'abord cherchés dans ce répertoire puis dans le répertoire
précisé pour tout le projet :
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Project build options

wxProjetiide Selected compiler
""" kiazks | GHU GCC Compiler v
----- Release

| Compiler settings || Linker settings | Search direckories l Prefpost build steps || Custarm vari, § *

Compiler |Linker || Resource n:u:umpiler|

Policy: |F'repenu:| karget options to projeck opkions | % | {

[ add ] [ Edit J [ Delete ] [ Clear ] [Cl:upy all I:l:u...J

[ (] 4 ][ Cancel ]

L'opération est renouvelée pour la configuration Release avec le répertoire "wxWidgets-2.8.10\lib\gcc_lib\mswu"
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Project build options

wixProjetyide Selected compiler
""" Debug | GNU GCC Compiler v|
----- Release

| Compiler settings || Linker settings | Search direckories l Prefpost build steps || Custarm vari, § *

Comnpiler |Linker || Resource n:u:umpiler|

Policy: |F‘repenu:| karget options to projeck opkions | » | {:

A 0libvgoe libymswu

[ add ] [ Edit J [ Delete ] [ Clear ] [Cu:upy all I:u:u...J

L Ok J[ Cancel ]

Nous positionnons l'option de compilation __ WXDEBUG___ pour la version debug dans I'onglet 'Compiler settings'
et le sous-onglet #define' :
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Project build options

wxProjetyide Selected compiler
""" Debug | GHU GCC Compiler v|
----- Release

Compiler settings |Linkﬂr setkings || Search directaries || Pre/post build steps || Cuskom vari. $ *

Palicy: |.ﬁ.ppend target aptions ko project options V|

| Compiler Flags || Cther options | #defines l

__WWDEBLUG__

[ (0] 4 ][ Cancel J

Et comme nous avons créé un projet vide, nous devons aussi spécifier les bibliotheques standards de Windows dans
l'onglet 'Linker settings' pour I'ensemble des générations :

-20-
Copyright © 2009 - 3DArchi. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes, documents,
images, etc sans l'autorisation expresse de I'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages
et intéréts.

http://apais.developpez.com/tutoriels/c++/wxwidget/installation/


http://www.developpez.com
http://www.developpez.net/forums/u247283/3darchi/
http://apais.developpez.com/
http://apais.developpez.com/tutoriels/c++/wxwidget/installation/

DPeveloppez.com

Club der developpeutr

Installation de wxWidgets sur Windows par 3DArchi (Ressources proposees par 3DArchi)

wixProjetyide Selected compiler
""" Debug | GHU GCC Compiler v|
----- Release

Compiler sektings | Linker settings | Search directaries || Pre/post build steps || Cuskom vari. $ *

Policy: |Prepend target options to project options

Link libraries: Cther linker options;

libkernel3z.a
libuser3z. a
libgdizz.a
libwinspool. a
libcomdlg3z.a
libadvapisz. a
libshell3z,a
libolesz,a
liboleaut3z. a X
libuuid. a

libcomck

| add | [ Edit | | Delete || clear |

Copy all to...

[ (0] ][ Cancel J

& L'ordre d'inclusion est important. Il faut conserver celui proposé sans quoi des erreurs a
I'édition de lien peuvent apparaitre.

Nous en avons provisoirement fini pour les options. Il nous reste un dernier réglage sur le projet. Nous choisissons
donc l'item 'Properties’ du menu contextuel de notre projet :
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Projects | Symbaols | Resources |

= O Wiorkspace

EHE 1 Close project

add files. ..
Add files recursively. ..

Remove files, ..

Find File. ..

Add new virkual Folder, .

Build Ckrl-F9
Rebuild Ckrl-F11
Clean

Build options. ..

Project tree *

Properties. ..

Dans l'onglet 'Build targets', dans la boite déroulante Type', nous choisissions 'GUI application'. Sans quoi, notre
application est lancée a partir d'une console. Et, bien sir, la méme option est positionnée pour la version release :

Projectftargets options

Project settings | Buid targets | Build scripts | Mates | CfC++ parser options | Debugger | Enwvars options 4 *

Build kargets Selected build target options
— i =
Release
Rename Tywpe: _ | GUI application w |
Duplicate Pause when execution ends

Create import library

Delete Create .DEF exparts file

Cukput Filename: |hin'l,DE!hng'l,wa'rDjE:t'l.l'idE:.E:xe |

Auto-generate filename prefix
Yirtual kargets. ., Auto-generate Flename extension

Dependencies. .. Execution working dir: | |

Re-order... Objects output dir; ||:|I:|j'|,De|:n_|g'|, |

Build options. .. Biuild target Files:

¥ main.cpp

Create project
From target... [ Toggle checkmarks ] Selected file properties

| o

Nous créons un fichier vide "main.cpp” pour une application minimale et nous ajoutons le code suivant :

i TR

][ Cancel ]

ey
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#include "wx/wx.h"

// Classe application

class MyApp : public wxApp

{

public:
// Méthode virtuelle de démarrage de l'application
virtual bool OnInit();

bi

// Notre fenétre minimale
class MyFrame : public wxFrame
{
public:
// Constructeur
MyFrame (const wxStringé& title);

// 2 handler d'événements
void OnQuit (wxCommandEventé& event) ;
void OnAbout (wxCommandEventé& event) ;

private:
// la table des événements
DECLAREiEVENTiTABLE()

bi

IMPLEMENT APP (MyApp)

// Notre 'main'
bool MyApp::0nInit ()
{
if ( !'wxApp::0OnInit() )
return false;

MyFrame *frame = new MyFrame( T ("Minimal wxWidgets App"));
frame->Show (true) ;

return true;

// IDs pour nos menus et contrdles
enum
{
Minimal Quit = wxID EXIT,
Minimal About = wxID ABOUT
bi

// La table des événements de notre fenétre
BEGIN_EVENT_ TABLE (MyFrame, wxFrame)
EVT MENU (Minimal Quit, MyFrame::0nQuit)
EVT_MENU (Minimal About, MyFrame::OnAbout)
END_EVENT TABLE ()

// Le constructeur de notre classe de fenétre
MyFrame: :MyFrame (const wxString& title)
wxFrame (NULL, wxID ANY, title)

// Ajoutons nos menus
wxMenu *fileMenu = new wxMenu;

fileMenu->Append (Minimal Quit, T ("&Quitter\tAlt-Q"), T("Sortir du programme")) ;
wxMenu *helpMenu = new wxMenu;
helpMenu->Append (Minimal About, T ("&A propos...\tFl"), T("Affiche la boite a propos"));

// dans une barre de menu
wxMenuBar *menuBar = new wxMenuBar () ;
menuBar->Append (fileMenu, T ("&Fichier"));

menuBar->Append (helpMenu, T ("&Aide"));
SetMenuBar (menuBar) ;

// Une barre de statut
CreateStatusBar (2) ;
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SetStatusText ( T ("Bienvenu sur notre premier projet wxWidgets avec MinGW !"));

// La gestion des événements

void MyFrame: :0nQuit (wxCommandEvent& WXUNUSED (event))
{
Close (true);

}

void MyFrame: :0OnAbout (wxCommandEvents& WXUNUSED (event))
{
wxMessageBox (wxString: :Format (
_T("Bienvenu avec %s!\n")
_T("\n")
_T("Ceci est notre application minimale\n")
_T("s'exécutant sous %s."),
wxVERSION STRING,
wxGetOsDescription().c_str()
) 4
_T("A propos..."),
wxOK | wxICON_ INFORMATION,
this);

Pour cette application minimale, nous nous sommes contentés de reprendre I'exemple proposé par wxWidgets :
"\wxWidgets-2.8.10\samples\minimal\minimal.cpp” que nous avons un peu simplifié pour le rendre plus lisible.

Avant de compiler, il nous reste deux réglages. Commengons par indiquer les bibliotheques wxWidgets nécessaires
a la bonne compilation de notre projet. Ici, nous n'avons besoin que de core (libwxmsw28ud_core.a) et base
(libwxbase28ud.a). Nous retournons donc dans la boite de dialogue 'Project Build options', dans I'onglet 'Linker
settings', pour la cible debug :

24 -
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Project build options

wixProjetyide Selected compiler
""" Debug | GNU GCC Compiler v|
----- Release

Compiler settings | Linker setings | Search directories || Prefpost build steps | Custam vari. € *

Palicy: |Prepend Larget options to projeck aptions |

Link libraries: Cther linker options;

libvwxmsw2eud core.a

| add | | Edt | | Delete || clear |

Copy all to,.,

[ (0] 4 ] [ Cancel

La configuration pour release est identique si ce n'est qu'il faut choisir les versions release de bibliotheques
(libwxmsw28u_core.a et libwxbase28u.a).

Si nous compilons en I'état notre projet, MinGW génére une erreur :

error: converting to execution character set: Illegal byte sequence

Cette erreur vient des caractéres accentués, tréma, accent circonflexe, ¢ cédille et autres joyeusetés de la langue
frangaise. Pour corriger cela nous devons indiquer que notre fichier source est écrit dans notre langue maternelle
et que nous souhaitons que la correspondance adéquate soit faite pour la compilation. Il faut rajouter l'option de
compilation '-finput-charset=iso-8859-15'". Je vous invite a consulter la documentation de GCC pour des informations
plus précises a ce sujet. Cette option s'ajoute dans le sous-onglet 'Other options' de I'onglet 'Compiler settings' pour
I'ensemble des cibles de compilation :

_25-
Copyright © 2009 - 3DArchi. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes, documents,
images, etc sans l'autorisation expresse de I'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages
et intéréts.

http://apais.developpez.com/tutoriels/c++/wxwidget/installation/


http://www.developpez.com
http://www.developpez.net/forums/u247283/3darchi/
http://apais.developpez.com/
http://apais.developpez.com/tutoriels/c++/wxwidget/installation/

Developpez.com

Club der developpeutr

Installation de wxWidgets sur Windows par 3DArchi (Ressources proposees par 3DArchi)

Project build options

wxProjetyide Selected compiler
""" Debug GHU GCC Compiler v
----- Release

Compiler settings | Linker settings || Search directaries || Pre/post build steps || Custarm vari, § ¥

Palicy: |Append target options to project options

Compiler Flags | ©ther options #deFines|

-finput-charset=is0-5359-15

[ (] 4 ][ Cancel ]

-
Voila ! Nous pouvons enfin compiler notre application, demander a I'exécuter et contempler le premier fruit de notre
labeur :

B Minimal wxWidgets App |:| |E| |g|

Fichier  Aide

A propos... |X|

i) Biervenu avec wxWidgets 2.5.10!

Ceri est notre application minimale
s'exéoutant sous Windows XP (build 2600, Service Pack 2},

Ik |
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Vous pouvez trouver les sources de ce projet dans l'archive suivante : Source Projet

[I-C-2 - A partir d'un nouveau projet

Code::Block propose dans les projets un canevas pour la création de projet wxWidgets prenant ainsi en charge
une partie de la configuration. Nous allons montrer comment procéder pour créer un tel projet et le configurer

correctement.
Créons notre projet | Sous Code::Block, nous choisissons le menu 'File/New/Project' :

Code::Blocks vB.02
Edit  Wiew Search Project Build Debug  wxSmith  Tools  Plugins  Settings

Fpty e cushi

Help

k-0 Project... 3
Open default workspace E!""d target... ;
Recenk projects L4 File.. -
Recent files » Custam...
Fram user termplate. ..
Import project 4 I ||
Parmi les différents types de projets, nous optons pour 'wxWidgets project' :

New from template |5|
Projects Cateqary: | <Al categaries = b | [ Go ]
Build targets a— —

=3 Zancel
Cuskarn @1 @L
User templates GLFW project GLUT project GTK+ project  Irrlicht project
f?‘
B < § e
Kernel Mode Lightfeather Ogre project OpenGl project
Diriver project
sm-.) Smartwin
QT4 praoject SOL projeck Shared libraty amarkiiin =
projeck
-
@ 3 View as
ol e
Large icons
Skatic library WiIn3Z QUL wiidgets [ @ ) 2
project project 9| | Olist
TIP: Try right-clicking an item
1. Select a wizard bype First on the left
2, Select a specific wizard from the main window (filker by cateqories if needed)
3. Press Go

L'assistant démarre :
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i' ||

Welcome bo the new wichwidgets 2.6.x [ 2.8.x 12,9, x(CWS)
project wizard!

This wizard will guide wou ko create a new project using
the wehidgets cross-platform GUI library,

When you 're ready to proceed, please click "Mext". ..

%
;
~

=
=]
5
-
=
o
< E
-
B
&

[ ]5kip this page next time

-

wx W

|
I cross

Mexk = ][ Cancel

Nous choisissons wxWidgets 2.8.x puisque c'est la version que nous venons d'installer :
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Please seleck the wiWidgets version you wank to use,

Flease make a seleckion

Midgets
vichidgets 2,

x (WS Version)

[
+—
=

=
=]
5
-
5
o
- E
5
5
&

#

WX W
| " cross

< Back. ” Mexk > ][ Cancel ]

Nous saisissons un nom a notre projet et un répertoire d'accueil :

-29-
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i ||

Please seleck the folder where wou wank the new project
ko be created as well as its title,

Project kitle:
wixProjet

Folder ko create project in;
Ly 30ArchitMes documents'Essais) CodeBlocks!, E]

L
b
.
=

=
=]
5
-
5
o
- E
'~ 5
5
S

#

Project filename;
wixProjet. chp

Resulting filename:
L4 30ArchilMes documentsiEssais) CodeBlocksiwxProjet

wx W

|
I " cross

< Back. ” Mexk = l[ Cancel ]

Ces trois informations sont uniquement destinées aux commentaires insérés dans les fichiers sources générés par
le canevas :
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Flease Enter Project Details, Details will be used in labeling
source code of project,

Aukhor:
Aukhor's email:

Author's website:

dgets

>
=
8
=1
.5
o
E
5
5
e

wx Wi

|
| . Cross

< Back ” Mext = l[ Cancel

wxSmith et wxFormBuilder sont deux assistants pour la création des I.H.M. wxWidgets. Pour cet exemple, nous n'en
choisissons aucun.
Nous créons un projet basé sur une boite de dialogue :
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Please select wour Favourite GUT Builder to use,

You can also select the bype of application that you want
Lo use in your projeck,

Preferred SUI Builder
(%) Mone
) wiSmith
) wxFormBuilder

dgets

16

#

>
=
8
=
5
o
E
5
5
e

application Type

{*) Dialog Based
i) Frame Based

wx W

|
| . Cross

< Back ” Mext = l[ Cancel

Il faut maintenant indiquer a Code::Block ou se trouvent nos fichiers wxWidgets. Code::Block attend le répertoire
racine, il en déduit les répertoires d'inclusions des en-tétes et des bibliothéques a partir de cela :
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Please select the location of wichWidgets on wour computer,
This is the top-level Folder where weWidgets was unpacked.
To help wou, this Folder must conkain the subfolders
“include” and "lib",

viiidgets' locakion:
D wecidgets-2.8. 10 E]

dgets

16

#

>
=
8
=
5
o
E
5
5
L

WX W

|
| . Cross

< Back ” Mext = l[ Zancel ]

Le panneau suivant nous permet de préciser que nous souhaitons une cible debug et release et que nous allons
utiliser le compilateur GCC (nous supposons que vous avez correctement paramétré Code::Block pour aller chercher
le compilateur MinGW correspondant) :
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Please select the compiler to use and which configurations
wou wank enabled in your project.

Compiler
GMU GCC Campiler b

Create "Debug” configuration: |Cebug

1%
£
~

>
2
8
=
.5
o
- E
5
5
e

"Debug” opkions
Cukput dir,; hin\Debug!,

-

Objects output dir,; |obfiDebug),

wx W

|
| . Cross

Create "Release” configuration: |Release

"Release" options

Cukput dir,: biniRelease)

Objects oukput dir,: |objiRelease)

< Back ” Mexk = ][ Cancel

La premiére case est a cocher lorsque vous avez généré une version DLL de wxWidgets. La seconde si vous avez
opté pour une version monolithique et la troisieme pour UNICODE. Nos versions sont statiques, en plusieurs unités
et en UNICODE : seule la troisieme case reste cochée.

Nous ne souhaitons pas créer un projet vide et pour cet exemple nous nous passons des en-tétes précompilés.
N'oubliez pas de cocher la derniére case pour avoir accés aux options avanceées :
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3 a‘l

Flease select various configuration options,

What wou select here, must match the installed wecividgets
library's settings.

vixhfidgets Library Settings

[ ]Use wMidgets DLL

%
;
~

>
2
8
=
5
o
- E
5
5
e

[ Jwewidgets is built as & monalithic library

-

Enable unicode

Miscelaneous Setkings

wx W

|
I cross

[ ]create Empty Project

[ ]create and use precompiled header (PCH)

Configuration:

Configure Advanced Opkions

[ < Back ” Mexk = ][ Cancel

Nous souhaitons pouvoir utiliser la version debug des bibliothéques en mode debug car nous sommes curieux de
ce qu'il se passe : donc nous cochons la case relative a __ WXDEBUG__. Notre application est une application IHM
en release et en debug :
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Please select advanced options, Some of options will wark

only wikh GCC

Don't change them unless you need it.
You may need to change some settings manually.

Advanced options {GCC only)

dgets

1

lse _ WHDEBUG_ and Debug weowidgets lib

#

Debug Target

z
=]
8
=
5
o
E
5
5
by

(") Console Mode Application
(%) GUI Mode Application

wx W

|
I " cross

Release Target

(") Console Mode Application
{(¥) 5UI Mode Application

[ < Back ” Mext = l[ Cancel ]

Enfin, cette derniére étape nous permet de préciser quelles sont les bibliothéques avec lesquelles nous souhaitons
lier notre application. Par défaut, core (libwxmsw28u[d] core.a) et base (libwxbase28u[d].a) sont rajoutées. C'est pour
¢a qu'elles n'apparaissent pas dans la liste. Pour notre exemple simple, nous n'avons pas besoin de bibliotheques
supplémentaires :
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Please select additional libraries wou want to add ko project,

Please Moke that Code: :Blocks will MOT check for the
existence of any Libraries added below,

wicRichText s
WAL
WHAFD
wixDbarid
wicdbe
vixMedia
wiMek
il
Wxia
el
Ry
wwrcHEm
wxlpeg
wiTifF
wixRege:x
wxExpat

dgets

117

#

z
=}
-]
=
.5
0
E
4]
5
L

WX W
| " cross

< Back ” Einish ][ Cancel

Notre projet est généré. Code::Block a constuit 5 fichiers :

. wxProjetApp.h : fichier de déclaration de notre classe wxProjetApp dérivant de wxApp ;

. wxProjetApp.cpp : fichier de définition de la classe wxProjetApp ;

. wxProjetMain.h : fichier de déclaration de notre classe wxProjetDialog dérivant de wxDialog ;
. wxProjetMain.cpp : fichier de définition de la classe wxProjetDialog ;

. resource.rc : ficher de ressources (icones).

Avant de lancer la compilation, nous devons positionner I'option '-finput-charset=is0-8859-15'. Je vous invite a
consulter la documentation de GCC pour des informations plus précises a ce sujet. Cette option s'ajoute dans le
sous-onglet 'Other options' de l'onglet 'Compiler settings' pour I'ensemble des cibles de compilation :
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Project build options

wxProjetyide Selected compiler
""" Debug GHU GCC Compiler v
----- Release

Compiler settings | Linker settings | Search directories | Prefpost build steps | Custom vari. 4 *

Palicy: |Append target options to project options

Compiler Flags | ther options | #defines |

-finput-charset=is0-5359-15

[ (] 4 ] [ Cancel
-
Nous pouvons maintenant lancer la compilation et exécuter notre programme :

.8 wxWidgets Application Template |§|

Bienvenu avec
wxWidgets

Vous pouvez trouver les sources de ce projet dans l'archive suivante : Source Projet

[I-D - Compiler les fichiers exemples

Le répertoire "\wxWidgets-2.8.10\samples\" regroupe des projets d'exemples illustrant différentes classes de
wxWidgets. Chaque répertoire suit le méme principe. Il contient le ou les fichiers sources ainsi que le makefile
nécessaire a la compilation pour chaque compilateur. Générer des exemples devient chose facile.

Placez-vous dans le répertoire \wxWidgets-2.8.10\samples\access et tapez simplement la commande suivante :

mingw32-make -f makefile.gcc BUILD=debug

Cette commande ressemble en tout point a celle utilisée pour construire les bibliothéques.
La compilation d'un fichier exemple entraine la création d'un répertoire gcc_mswud contenant I'exécutable généré.
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Il est possible de générer tous les exemples en une seule fois. Il suffit de se positionner sur le répertoire
"WwxWidgets-2.8.10\samples”. Celui-ci contient un makefile.gcc pilotant la construction de tous les exemples. Il ne
nous reste donc qu'a demander cette compilation :

mingw32-make -f makefile.gcc BUILD=debug

lI-E - Pour les lecteurs pressés : résumé

1 Télécharger wxWidgets
Désarchiver wxWidgets (répertoire destination sans espace)

3 Modifier la configuration : \wxWidgets-2.8.10\build\msw\config.gcc :
UNICODE ?= 1
USE_OPENGL 2= 1
USE_ODBC ?= 1

4 Modifier le setup : \wxWidgets-2.8.10\include\wx\msw\setup.h :
#define wxUSE_UNICODE 1
#define wxUSE_GLCANVAS 1
#define wxUSE_ODBC 1
#define wxUSE_STL 1
#define wxUSE_STD IOSTREAM 1

5 Compiler
cd \wxWidgets-2.8.10\build\msw\
mingw32-make -f makefile.gcc BUILD=debug

6 Paramétrer Code::Block

. 'Project’/'Build Options..." - Item 'Projet' (racine arbre de gauche) - Onglet 'Search directories' - Sous-
onglet 'Compiler' - Ajout de "WwxWidgets-2.8.10\include"

. 'Project’/'Build Options..." - Item 'Projet' (racine arbre de gauche) - Onglet 'Search directories' - Sous-
onglet 'Linker' - Ajout de "\wxWidgets-2.8.10\lib\gcc_lib"

. 'Project’/'Build Options..." - ltem 'Debug' (arbre de gauche) - Onglet 'Search directories' - Sous-onglet

'Compiler' - Ajout de "\wxWidgets-2.8.10\lib\gcc_lib\mswud" et modification de Policy vers 'Prepend
target options to project options'

. 'Project’/'Build Options..." - ltem 'Debug' (arbre de gauche) - Onglet 'Search directories' - Sous-onglet
'Compiler' - Ajout de "\wxWidgets-2.8.10\lib\gcc_lib\mswu" et modification de Policy vers 'Prepend target
options to project options'

Il - wxWidgets et Visual C++ Express

wxWidgets propose deux moyens pour compiler avec Visual C++ : soit en ligne de commande soit avec des projets
Visual. Nous allons nous intéresser a la compilation avec les projets Visual déja définis.

Ouvrer le fichier "\wxWidgets-2.8.10\build\msw\wx.dsw". Les fichiers projets datent de la version Visual Studio 6. La
version Visual Express 2008 propose de convertir les fichiers au nouveau format Visual C++ :

Le projet we_wregex.dsp' doit Etre conwerti au Format Visual C++
ackuel, Une fois conwerti, wous ne serez pas en mesure de modifier
ce projek dans les wersions précédentes de Yisual Skudia,

Converkir el auvrit ce prajet ¥

owi ] [ Mian ] [Oui [ulallg l;l:uut] [Nl:un pour Eouk

Répondez 'Oui pour tout'.
Visual convertit et charge tous les projets associés. Vous obtenez la solution compléte :
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B wx - Visual C++ 2008 Express

Fichier  Edition  Affichage Projet  Générer

.éa - 'l;? &] Gi R

Explorateur de solutions - wxregex - 0 3

e

'_: Solution we' (20 projets)
=4 adv

gﬂ aui

4 base
o core

=4 dborid
A

=4 html

=4 media
gﬂ niet

=4 odbe
M ga

= richtext
gﬂ e pak
—H vixjpeg

S(no g 8y ¢

= wxpng
] wrregex
S wectiff

24 weezlib
=4 =l

28 wrc

L R o o o o o R R R B B B e B B B B R 3

Les fichiers relatifs aux nouveaux projets sont créés dans le répertoire "\wxWidgets-2.8.10\buildimsw\" : I'ensemble
des fichiers .vcproj pour chacun des projets ainsi que le .sIn pour la solution.

[lI-A - Paramétrer la compilation

Différentes configurations sont déja définies pour les compilations. Elles suivent le schéma suivant :

[DLL] [Universal] [Unicode] [Debug|Release]

La présence de 'DLL' indique la version SHARED, son absence la version STATIC.

'Universal' choisit le rendu wxWidgets. Sans cela, le rendu MSW est produit.

'Unicode' pilote la version UNICODE.

'Debug’ permet la compilation de la version DEBUG et 'Release’ la version RELEASE.

Nous avons choisi de générer les versions DEBUG et RELEASE des bibliothéques STATIC avec UNICODE, le port
MSW et en plusieurs bibliothéques. Nous sommes donc intéressés par les configurations :

Unicode Debug

Unicode Release

Le choix de la configuration s'opére directement dans la liste déroulante de la barre d'outils en haut de I'environnement
de développement :
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Fenétre 7
p|Debug - | Win32
Debug

CLL Debug

DLL Release

CLL Unicode Debug

DLL Uricode Release

DLL Universal Debug

DLL Universal Release

DLL Universal Unicode Debug
DLL Universal Unicode Relsase
Release

IUnicode Release

La configuration peut aussi étre positionnée en choisissant I'item 'Gestionnaire de configurations..." du menu

'Générer' :

aenérer | Déboguer  OQutils  Fenékre  F

GEnérer la solution F7

Régénérer la solution  Chrl+alk+F7
Metkayer la solukion
ﬂ GENEFEr Wxregex
REgénérer wixregex
Mettover wxregex
Projet uniquernent 3

Générer en kache de fond. ..

Gestionnaire de configurations. ..

Une boite de dialogue apparait avec la liste de tous les projets. La configuration est choisie dans la liste déroulante
'Configuration de la solution active '
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&uﬂinnnaire de configurations

Configuration de la solution active : Plateforme de la solution active
|Llni|:|:u:|e Debug v| |'u'-.-'in32 v|
Contextes des projets (activez les configurations de projet & aénérer ou & déployer)
Projet: onfiguration Plateforme GEnerer G
ady IUnicode Debug WinGe
aui Unicode Debug Win3z
base nicode Debug WinGe
core nicade Debug Winge
dbgrid Unicode Debug Windz
al Unicode Debug Win3z2 LS
bkl Unicode Debug Win3z
rmedia Unicode Debug Win32
nek nicade Debug Wingz
odbc IJnicode Debug WiIn3zZ
qa Unicode Debug Win3z2
virhboosk I lmireda Diakbon WA iR 2] Z

La modification de la configuration active dans cette liste déroulante modifie automatiquement la configuration de
chaque projet. Ne modifier en aucun cas individuellement la configuration d'un des projets. La case a cocher indique
si le projet doit étre généré (case cochée) ou non (case non cochée). Laissez toutes les cases cochées.

Une fois notre configuration choisie, nous devons également intervenir sur le fichier "\WwxWidgets-2.8.10\include\wx
\msw\setup.h".
En I'occurrence, nous allons maodifier les directives suivantes :

. #define wxUSE_UNICODE 1 : car nous voulons compiler avec UNICODE
. #define wxUSE_GLCANVAS 1 : car nous voulons compiler avec OpenGL
. #define wxUSE_ODBC 1 : car nous voulons compiler avec OBDC

A cela, nous modifions les directives suivantes :

. #define wxUSE_STL 1 : wxWidgets définit ses propres classes pour les listes (wxList) et les tableaux
(wxArray). En positionnant cette directive a 1, ces deux classes vont dériver de std::list et std::vector tirant
ainsi profit de la STL.

. #define wxUSE_STD_IOSTREAM 1 : grace a cette directive, nous indiquons que nous souhaitons utiliser les
flux de la bibliotheque standard quand cela est possible a la place des flux définis dans wxWidgets.

[1I-B - Compiler

Apres avoir choisi la configuration 'Unicode Debug', la compilation se lance tout simplement avec l'item de menu
'Générer la solution' du menu 'Générer" :
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Gérnérer | Déboguer OQutils  Ferékre 7

Générer la solution F? b

Régénérer la solukion  ChrlH+AlK+HFT
Mettoyver [a solution
|ﬂ| GENEFEr Wregex
REQERErer wWixregey
Metboyver wxregex
Projet uniquernent 3

Genérer en tdche de fond. ..

Gestionnaire de configurations. ..

Les fichiers intermédiaires de la compilation (les .obj) sont générés dans "wxWidgets-2.8.10\build\msw\vc_mswud
\XXX", ou XXX est le projet correspondant. Le nom du répertoire intermédiaire est composé a partir de :

. le compilateur : 'vc';

. la plateforme : 'msw' ;

. le mode DEBUG/RELEASE : 'd' pour debug, rien pour release ;
. le mode UNICODE : 'u' pour UNICODE.

Si nous avions choisi le mode non UNICODE, le répertoire aurait eu la forme "vc_mswd". Et comme nous allons le
voir, la compilation en mode RELEASE crée le répertoire "vc_mswu".

La compilation a aussi ajouté un autre répertoire : "\wxWidgets-2.8.10\lib\vc_lib". Le schéma suivi pour le nhom du
répertoire ne prend en compte que le nom du compilateur utilisé. Toutes les versions des bibliothéques compilées
avec un méme compilateur (DEBUG, RELEASE, UNICODE, ANSI) sont mises dans ce méme répertoire ce qui facilite
le paramétrage de Visual. Ce répertoire contient a sa base I'ensemble des bibliothéques générées : les fichiers .lib
et les fichiers pdb (information de debug) et idb (pour la recompilation minimale). Les bibliothéques générées sont :

. wxbase28ud.lib

. wxbase28ud_net.lib

. wxbase28ud_odbc.lib
. wxbase28ud_xml.lib

. wxexpatd.lib

. wxjpegd.lib

. wxmsw28ud_adv.lib

. wxmsw28ud_aui.lib

. wxmsw28ud_core.lib

. wxmsw28ud_dbgrid.lib
. wxmsw28ud_gl.lib

. wxmsw28ud_html.lib

. wxmsw28ud_media.lib
. wxmsw28ud_qga.lib

. wxmsw28ud_richtext.lib
. wxmsw28ud_xrc.lib

. wxpngd.lib

. wxregexud.lib
. wxtiffd.lib

. wxzlibd.lib

Chaque bibliothéque porte un nom suivant le schéma :

[nom]ud.lib
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Certaines n'ont pas le suffixe 'u' dés lors qu'elles ne dépendent pas du critere UNICODE.

Toujours dans "\WwxWidgets-2.8.10\lib\vc_lib" un répertoire a été créé avec les bibliothéques : "wxWidgets-2.8.10\lib
\vc_lib\mswud\wx" avec en son sein un fichier "setup.h". Il s'agit du fichier d'en-téte correspondant a la compilation.
Nous verrons plus loin qu'il est important de bien configurer Visual de facon a ce que chaque ligne #include <wx/
setup.h> corresponde a l'inclusion de ce fichier d'en-téte et non pas a celui dans "\wxWidgets-2.8.10\include\wx\msw
\setup.h".

De fagon identique, la compilation en RELEASE s'obtient en choisissant la configuration 'Unicode Release' et en
demandant la génération de la solution.

Les fichiers intermédiaires sont produits dans le répertoire "wxWidgets-2.8.10\build\msw\vc_mswu".
Les bibliothéques générées dans "wxWidgets-2.8.10\lib\vc_lib" sont les mémes que précédemment mais sans le
suffixe 'd' pour DEBUG :

. wxbase28u.lib

. wxbase28u_net.lib

. wxbase28u_odbc.lib
. wxbase28u_xml.lib

. wxexpat.lib

. wxjpeg.lib

. wxmsw28u_adv.lib

. wxmsw28u_aui.lib

. wxmsw28u_core.lib

. wxmsw28u_dbgrid.lib
. wxmsw28u_gl.lib

. wxmsw28u_html.lib

. wxmsw28u_media.lib
. wxmsw28u_qa.lib

. wxmsw28u_richtext.lib
. wxmsw28u_xrc.lib

. wxpng.lib
. wxregexu.lib
. wxtiff.lib

. wxzlib.lib

Le répertoire "WwxWidgets-2.8.10\lib\vc_lib\mswu" contient le répertoire "wx" avec son fichier "setup.h".

I1I-C - Paramétrer Visual C++

Commengons par créer un projet. Pour cela, nous choisissons l'item de menu 'Projet' du sous-menu 'Nouveau' du
menu 'Fichier' :
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B visual C++ 2008 Express

| Fichier | Edition  #&ffichage OQutils  Fenékre 2
|_ Mouyesw » | |u;ﬂ Praiet. .. Chrl+Maj+M |
b ‘1 Fichier... Chrl+M

Qv k

Projet & partir de code exiskant, ..

L
]
| =

ﬂ Enreqistrer kouk Crel+Maj+3

|

= |
Fichiers récents »
Projets récents 2
Quitker

La boite de dialogue suivante nous permet de saisir le type de projet (Projet Win32 parmi les modéles Win32), le
nom du projet, son emplacement, la solution générée :

Mouveau projet

Tvpes de projets : Modéles :
= Wisual C++ Modéles Yisual Studio installés
LR
o WinE2 @.ﬁ.pplicatiun console Win3z2 F‘ru:ujet Win3z
----- zEnéral

Mes modéles

-~ Rechercher des modéles en ligne. ..

Projet de création d'une application Win3z, une application console, une DLL ou une biblioth&que statique |

Marn : | wixProjek |
Emplacement ; | DehaDarchiMes documentsivisual Skudio 2008%Projecks vl [ Parcourir, .. ]
Mom de solution | wxProjet | Créert le répertaire pour la salukion

[ Ok J[ Annuler J

L'assistant de création de projet apparait :
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Assistant Application Win32 - wxProjet

Bienvenue dans I'Assistant Application Win32

Vue d'ensemble Les paramétres actuels du projet sont les suivants

Paramétres de I'application » Application Windows

Cliguez sur Terminer dans n'importe guelle fenétre pour accepter les paramétres
actuels,

Aprés avoir créé le projet, consultez son fichier readme. bt pour vous informer sur
ses fonctionnalités et sur les fichiers générés,

récédent [ Suivant = ][ Terminer ][ Annuler

Aprés avoir cliqué sur suivant, nous positionnons les paramétres de notre projet 'Application Windows' et choisissons
un projet vide :
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Assistant Application Win32 - wxProjet

— Paramétres de I'application
Yue d'ensemble Type d'application : Ajouter les fichiers d'en-téte courants
. SRR et ; pour :
Paramétres de ['application (=) Application Windows -
) Application console s
ODLL HFC

) Biblioth&que statique

Options supplémentaires :
Projet vide

Suivant = [Terminer H Annuler

Pour notre fichier source, nous choisissons l'item de menu 'Ajouter un nouvel élément..." du menu 'Projet' :

Projet | Générer  Déboguer  Oukils  Fenébre 7

% Ajouter une dlasse.

v

Ajouker un nouvel &lément,..  Chrl4+-Maj+a
Ajouter un élément existant...  Maj+al+a

Mouveau Filkre

Afficher bous |es fichiers
Décharger le projet

REéférences. .,

DEFinir comme projet de démarrage
Re&gles de génération personnalisée, .

Crdre de génération des oukils, .,

Froprigtés AlE+F7

Dans la boite de dialogue, optons pour un 'Fichier C++' et donnons-lui son nom 'main.cpp' :
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Ajouter un nouvel élément - wxProjet |1||£|
Cakegories Modéles :
=) Wisual C++ Modéles Yisual Studio installés
}uUI
- Code [=]windows Farm 4] Fichier C++ (.cpp)
- Feuiles de propriétés |E| Fichier d'en-téte (.h) Feuille de propriétés [ wsprops)

@ Classe Camponent

Mes modéles

| Rechercher des modéles en ligne...

Crée un fichier contenant du code source C++ |

Mo | main, cpp |

Emplacement ; | d:130architMes documentsiYisual Studio 20034 ProjectsiwxProjethwxProjet | [ Barcourir. .. J

[ Ajouter ][ Annuler ]

Copions le code suivant et sauvegardons le fichier sous main.cpp :

#include "wx/wx.h"

// Classe application :

class MyApp : public wxApp

{

public:
// Méthode virtuelle de démarrage de l'application :
virtual bool OnInit():;

bi

// Notre fenétre minimale
class MyFrame : public wxFrame
{
public:
// Constructeur :
MyFrame (const wxStrings& title);

// 2 handler d'événements
void OnQuit (wxCommandEventé& event) ;
void OnAbout (wxCommandEventé& event) ;

private:
// la table des événements
DECLARE_EVENT_ TABLE ()

bi

IMPLEMENT APP (MyApp)

// Notre 'main'
bool MyApp::0nInit ()
{
if ( !'wxApp::0nInit() )
return false;
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MyFrame *frame = new MyFrame( T ("Minimal wxWidgets App"));
frame->Show (true) ;

return true;

}

// IDs pour nos menus et contrdles
enum
{
Minimal Quit = wxID EXIT,
Minimal About = wxID ABOUT
bi

// La table des événements de notre fenétre
BEGIN EVENT TABLE (MyFrame, wxFrame)
EVT MENU (Minimal Quit, MyFrame::0nQuit)
EVT MENU (Minimal About, MyFrame::0OnAbout)
ENDiEVENTiTABLE()

// Le constructeur de notre classe de fenétre
MyFrame: :MyFrame (const wxString& title)
wxFrame (NULL, wxID ANY, title)
{
// Ajoutons nos menus
wxMenu *fileMenu = new wxMenu;
fileMenu->Append (Minimal Quit, T ("&Quitter\tAlt-Q"), T("Sortir du programme")) ;
wxMenu *helpMenu = new wxMenu;
helpMenu->Append (Minimal About, T ("&A propos...\tFl"), T("Affiche la boite a propos"));
// dans une barre de menu
wxMenuBar *menuBar = new wxMenuBar () ;
menuBar->Append (fileMenu, T ("&Fichier"));
menuBar->Append (helpMenu, T ("&Aide"));
SetMenuBar (menuBar) ;

// Une barre de statut
CreateStatusBar (2) ;
SetStatusText ( T ("Bienvenu sur notre premier projet wxWidgets avec MinGW !"));

// La gestion des événements

void MyFrame: :0nQuit (wxCommandEvent& WXUNUSED (event))
{

Close (true);

void MyFrame: :0OnAbout (wxCommandEvents& WXUNUSED (event))
{
wxMessageBox (wxString: :Format (
T ("Bienvenu avec %s!\n")

T("\n")

_T("Ceci est notre application minimale\n")
_T("s'exécutant sous %s."),
wxVERSION STRING,
wxGetOsDescription().c_str()

) 4

_T("A propos..."),

wxOK | wxICON_ INFORMATION,

this);

Pour cette application minimale, nous nous sommes contentés de reprendre I'exemple proposé par wxWidgets :
"\WwxWidgets-2.8.10\samples\minimal\minimal.cpp” que nous avons un peu simplifié pour le rendre plus lisible.

Il faut maintenant configurer correctement notre nouveau projet. La configuration d'un projet avec Visual C++ se
modifie en allant chercher I'item 'Propriétés de wxProjet' du menu Projet :
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|Er|:|jet Générer Déboguer  Owkils  Fenétre 7

Ajouter une classe, ..

3
23| Ajouter un nouvel elément, .. Crrl-Maj+A
&

Ajouter un élément exiskank, ., Maj+alk+a

Exclure du projet

= Afficher tous les fichiers ]
DéEfinir camme projet de démarrage

Propriétés de wxProjet. .. Alt+F7

Dans I'arbre de gauche, nous nous positionnons sur 'Propriétés de configuration', 'C/C++' et éditons la premiere ligne
dans le tableau de droite 'Autres répertoires Include' :

Pages de propriétés de wxProjet

Configuration |P.l:tive{Del:uug}

| Plateforme |.ﬁ.ctive{'-.-'-.-'in32} V| [Gestiunnaire de configurations, .. ]

[=)- Propriétés communes
Structure et références
[=I- Propriétés de configuration
Genéral
Débogage
= i+
Général
Opkirnisation
Préprocesseur
Génération de code
Langage
En-tétes précompilés
Fichiers de sortie
Informations de consulkal
Avancé
Ligne de commande
Editer de liens
kil Manifeste
Générateur de document XML
Informations de consulkation
Evénements de génération
Etape de génération personn

]

Autres répertoires Include [

Reésolution des références #using

Format des informations de débogage Base de données du programme pour Modifier & Con
Suppression de la bannigre de démarrage  Oui {fnologa)
Miveau d'avertissement Miveau 3 {/W3)

Détection des problémes de portabilité 64 t Mon
Traitement des avertissements comme des Mon
Ikilisation de fichiers réponse UMICODE i

Autres répertoires Include

apécifie un ou plusieurs répertoires 4 ajouter au chemin d'accés Include, En présence de plusieurs
chemins, tapez une liste délimitée par des points-virgules.  {fI[path])

[ (9] 4 l [ &nnuler

En cliquant sur le bouton avec les trois points '...", nous accédons a une boite de dialogue ou nous pouvons ajouter

nos répertoires :
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Autres répertoires Include |?”§|

£ x| +] 4|
Cnhveecvidgeks-2.8, 104ibywe_libimswud A
D:iwxWidiets-E.Eﬁ. lliliinclude

3]

| 1l ] >

Waleurs hérikées

Hériter des paramétres par défaut du parent au du prajet

[ ox | [Coruer |

Attention a maintenir I'ordre d'inclusion : d'abord le répertoire de génération puis le répertoire de wxWidgets.
Pour le mode DEBUG, nous ajoutons la directive de compilation _ WXDEBUG__ :
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Pages de propriéiés de wxProjet

Configuration : |.ﬁ.ctive{Debug} | Plateforme : |.ﬁ.|:ti'-.-'e{'-.-'-.-'in32]| b | [ Gestionnaire de configurations. .. ]
[+ Propriétés communes Définitions du préprocesseur WIN3Z;_DEBUG; _WINDOWS; _ WXDEBUG___
=- Proprigtés de configuration Chemin d'accés Include skandard ignoré Mon

- Gagneral Geénération du Fichier prétraité Man
- Debogage Commentaires conservés ron
= ChC++

- izEnéral

- pkirisation

- Préprocesseur

- (zénération de code

- Langage

- En-t&tes précampilés

- Fichiers de sortie

- Informations de consultal
- Bwancé

- Ligne de cammande

- Editeur de liens

- kil Manifeste

H- GEnérakeur de document XrL
t-- Informations de consultation
- Evénements de génération
- Erape de génération personn

Définitions du préprocesseur
spécifie une ou plusieurs définitions de préprocesseur,  {/D[macro])

| Y

] | »

[ (0] 4 ] [ annuler appliquer

Il faut aussi configurer les options de liens. Nous retournons dans I'arbre de gauche et choisissons I'entrée 'Propriétés
de configuration', 'Editeur de liens', 'Général'. Dans le tableau de droite, I'entrée a modifier est 'Répertoires de
bibliothéques supplémentaires' dans lequel nous ajoutons le répertoire ou se trouve notre génération :
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es d rof riétés de wxProjet

Configuration ; |-':'-EtiVE(DE|:'LI';|} v | Platefaorme ; |.ﬁ.ctive{'-.-'u'in32]| b | [ Gestionnaire de configurations. .. ]
[=- Propriétés communes Fichier de sartie S{0uEDir Y & (ProjectMame), exe
Struckure et références Affichage de I'avancement Mo défini
[=I- Propriétés de configuration Version
=Enéral fctivation des liens incrémentiels Oui {/INCREMENTAL)
Debogage Suppression de |a bannigre de démarrage  Oui (INOLOGD)
"?"IC'H' Biblinth&que d'imparkation ignorée Mon
= Editeuf ':!E s Inscription de la sortie Kon
Genefral Redirection par utilisakeur Mon
IE:?::iZ? anifests Reépertoires de bibliothéques supplémentair DY wrWidgets-2.8.100libY vc_lib"
Déhogage Ceépendances de bibliothéque de liens Qi
Systéme Itiliser les entrées de dépendance de biblic Mon
Optimisation Itilisation de fichiers réponse UNICODE i
I0L incorporé
Avancé

Ligne de commande

Cutil Manifeste
Générateur de document XML
Informations de consulkation
Evénements de génération
Etape de génération personn
Répertoires de bibliothéques supplémentaires
apécifie un ou plusieurs chemins d'accés supplémentaires pour la recherche de bibliokhéques, Dépendent
p | s de la configuration. En présence de plusieurs bibliothéques, utilisez une liste délimitée par des points-wir. ..

Ok H annuler H appliquer

Enfin, dernier paramétre, les bibliothéeques avec lesquelles nous souhaitons lier I'application. Ceci est précisé
en choisissant 'Entrée' dans l'arbre de gauche et en modifiant la premiére ligne du tableau de droite
'Dépendances supplémentaires’ ou nous pouvons ajouter les deux seules bibliothéques dont nous avons besoin
(wxmsw28ud_core.lib et wxbase28ud.lib). Attention a rajouter les deux bibliotheques Microsoft (comctl32.lib et
rpcrt4.lib) nécessaires a notre projet :
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Pages de propriéiés de wxProjet

Configuration : |-ﬁ-ctiVE{DEbug}

| Plateforme ; |.ﬁ.ctive{Win32} V’| [Gestiunnaire de configurations. ., ]

[ Propriétés communes
=) Proprigtés de configuration

- Enéral
- Débagage
- CfC++
(=) Editeur de liens
- Enéral
- Entrée
- Fichier manifeste
- Débogage
- Swskéme
- Cpkimisation
- I0L incorporé
-~ Awancé
- Ligne de commande
- kil ManiFeste
H- imenérateur de document =ML
t|- Informations de consultation
- Evénements de génération
- Etape de génération personn

Bl---B1---BE---BE--- B

Dépendances supplémentaires

Dépendances supplémentaires

vemswzEud_core.lib
wxbasezgud.lib
comckl32,lib
rpcrt4 . lib

Yaleurs héritées

kernel3z2 . lib
user3z.lib
qdizz.lib
winspool. lib
comdlg32. lib

I & (i

Hériter des paramétres par défauk du parent ou du projet Macros =

T ] >

[ ok J [ Annuler J
il
Dépendances supplémentaires
Spécifie les Eléments supplémentaires 4 ajouter 3 la ligne de lien (par exemple, kernel3z lib), Dépendent
de |la configuration.

[ I ][ annuler ][ Appliquer ]

Nous pouvons demander la génération de la solution et lancer I'exécution de notre application. C'est avec plaisir que

nous obtenons alors :
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B Minimal wxWidgets App

A propos...

i) Biervenu avec wxWidgets 2.5, 100

Ceci est notre application minimale
s'executant sous wWindows ¥P (build 2600, Service Pack 2],

Vous pouvez trouver les sources de ce projet dans l'archive suivante : Source Projet

[1I-D - Compiler les fichiers exemples

Le répertoire "\wxWidgets-2.8.10\samples\" regroupe des projets d'exemples illustrant différentes classes de
wxWidgets. Chaque répertoire suit le méme principe. Il contient le ou les fichiers sources ainsi que le fichier de
définition du projet .dsp. Générer des exemples devient chose facile.
Placez-vous dans le répertoire "wxWidgets-2.8.10\samples\access', ouvrez 'access.dsp', acceptez la conversion,
choisissez la configuration 'Unicode Debug' et demandez la génération. La compilation d'un fichier exemple entraine
la création d'un répertoire vc_mswud contenant I'exécutable généré.

Il est possible de générer tous les exemples en une seule fois. Il suffit de se positionner sur le répertoire
"\wxWidgets-2.8.10\samples". Celui-ci contient un projet 'samples.dsw' pilotant la construction de tous les exemples.
Le lecteur est maintenant familier de la démarche a suivre : accepter les conversions, choisir la configuration 'Unicode
Debug' et demander la génération.

La version express n'étant pas disponible avec les MFCs, le projet 'mfctest’ ne peut étre généré.

llI-E - Pour les lecteurs pressés : résumeé

1 Télécharger wxWidgets
2 Désarchiver wxWidgets (répertoire destination sans espace)
3 Ouvrez le fichier "\wxWidgets-2.8.10\build\imsw\wx.dsw" et acceptez toutes les conversions vers le nouveau
format de projet
4 Modifier le setup : "wxWidgets-2.8.10\include\wx\msw\setup.h" :
#define wxUSE_UNICODE 1
#define wxUSE_GLCANVAS 1
#define wxUSE_ ODBC 1

#define wxUSE_STL 1
#define wxUSE_STD IOSTREAM 1
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5 Choisissez la configuration active 'Unicode Debug' et Lancez la génération
6 Paramétrer Visual C++

'Projet'/'Propriétés de wxProjet..."' - Arbre de gauche : 'Propriétés de configuration', 'C/C++' -
tableau de droite 'Autres répertoires Include' Ajout de "\wxWidgets-2.8.10\lib\vc_lib\mswud" et
"\wxWidgets-2.8.10\include" dans cet ordre

'Projet'/'Propriétés de wxProjet..."' - Arbre de gauche : 'Propriétés de configuration', 'C/C++',
'Préprocesseur’ - tableau de droite 'Définitions du préprocesseur’, ajoute ' WXDEBUG__ '
'Projet'/'Propriétés de wxProjet..." - Arbre de gauche : 'Propriétés de configuration', 'Editeur de
liens', 'Général' - tableau de droite 'Répertoire des bibliothéques supplémentaires' Ajout de
"\wxWidgets-2.8.10\lib\vc_lib"

'Projet'/'Propriétés de wxProjet..." - Arbre de gauche : 'Propriétés de configuration', 'Editeur de
liens', 'Entrée’ - tableau de droite 'Dépendances supplémentaires' Ajout de wxmsw28ud_core.lib,
wxbase28ud.lib, comctl32.lib et rpcrt4.lib

IlI-F - Et avec les autres versions ?

Normalement, cette démarche doit fonctionner avec les derniéres versions payantes de Visual C++ 2008. Cependant,
je n'ai pas testé cette compilation avec ces produits, donc je ne peux vous garantir a 100% qu'il n'y a pas nécessité
de quelques ajustements.
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